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Mladi Tudia sa napriek pretlaku informacil o tom,
ako sa chranit v online priestore, stavaju obetami podvodov.

Mnohé studie dokazujiu, Ze ucenie osobnou skiusenostou

je vsak ovela ucinnejsie, ako teoretické ucenie.

Ale ako Tudom sprostredkovat osobni skisenost
s kyberpodvodom bez toho, aby sme ich vystrasili?

Zdroje:
[ ] https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1011680.pdf
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2021.771272/full
https://www.researchgate.net/publication/359411714 Experiential Learning A view of the literature
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OMHLIME HEH

Vytvorime jednoduchi browser based hru
priamo hratelnua na webe slsp.sk.

Hra zobrazuje kybernetické hrozby
vo fiktivnom svete, kde hraci celia
podvodnym predajcom, podozrivym ponukam,
falosnym policajtom a dalsim nastraham
na internete.

Ucia sa tak hravou formou rozoznavat
a vyhybat finan¢nym podvodom,
¢o je primarnym cielom SLSP.

Hra je navrhnuta pomocou AI
v style pixel-art 1indie hier,
co Setri nas rozpocet.
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Future of Xmas je pribehova hra
z budiacnosti, v ktorej hrac
zaCina s plnym bankovym uctom.

Jeho ulohou je nakapit vianocné _
darceky pre svojich blizkych. \

Na kaZzdom kroku vsak ¢iha 14" b

nejaké nebezpecenstvo.

Dokaze sa ubranit a zachranit Vianoce
alebo skonci s vybielenym uctom?
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OFLIME EVERT

Aj ludia, ktori travia vacsinu casu
online, sa m6zu stat obetou Utoku.

Na nasom livestreame si zmeraju sily
znami gameri Selassie, Asimister
a Duklock. Pozrieme sa na to, kto
z nich sa dokaze najlepSie ubranit
nastraham na internete.
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Na webe slsp.sk bude aj tabulka
sledujica skore roznych hracov.
Tych najlepsich odmenime financnym

bonusom alebo inymi vecnymi cenami.

A Co so speedrunnermi,
ktori sa naucia hru prejst
najrychlejsie?

Nic¢. Aspon sa im pravidla
kyberbezpecnosti vryjlu do pamati.
A presne to je nasim cielom.
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Staneme sa partnerom iniciativy
H3kni sa, ktora organizuje
workshopy na na skolach.

Medzi spikrami s0 Udspesni mladi
ludia, aktivisti, influenceri,
Sportovci a dalsi.

My zabezpecime podporu temy, ktora
v ich programe chyba - bezpecnosti
v online priestore, ktori pride
predstavit nami vybrany
eticky hacker.
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Okrem contentu od nasich gamerskych
influencerov, ktory postneme primarne
na TikTok, podporime povedomie
0 nasej hre aj prostrednictvom
PR ¢lankov na portaloch pre mladych
(Refresher, Startitup) a portaloch
pre gamerov (Gamesquad, Gamesite
a Herna Zona).




Xl
"|"IIIL| SFI'-.-'EEI

 ®MAS!

ED BY  SLOVENSKAS
sporitelfia




