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Vychodiskova
situacila
* Telekom od roku 2020 realizuje

projekt ENTER, ktory podporuje
digitalne vzdeldvanie na ZS a SS

* Hlavnym prostriedkom vyucovania
je vreckovy pocitac Micro:bit

* Prva faza bola orientovana

primarne na deti od 9 do 14 rokov,
ich rodicov a ucitelov

* Nasou ulohou v ramci druhej fazy
je zamerat sa na SirSiu verejnost




Insight

e Deti a mladez su buducnostou nas
vSetkych a viaceré studie hovoria,
Ze na ich kariérne smerovanie
maju signifikantny vplyv ich rodicia

* Verime, ze rozhladeni rodicia, ktori
"stihaju" svojim detom, su jednou
z ciest, ako ich motivovat k
budovaniu digitalnych zrucnosti a
viest k lepsSej uplatnitelhosti na
pracovnom trhu buducnosti

* Prave "dospelaci" su
tiez predstavitelmi masového
trhu, ktory chceme oslovit




Posolstvo

"Telekom svojimi aktivitami
pomaha Celit vyzvam, ktoré
prinasa digitalna doba, formou
pristupu k novym zrucnostiam a
vedomostiam."




Idea

* Vsulades claimom "Mate v rukach cely svet" dame fludom do
'T =k ruk cely svet— svet zajtrajska

* Ustrednym prvkom kampane bude kniha "Abeceda buddcnosti" s
podtitulom "23 tém, ktoré formuju nastupujucu generdciu” v

naklade do 10 000ks
ABECEDA
= eV spglupréci sodborrl1(|'kmi naéednotlivé oblasti zrlozdumri]tel’ne
rozoberieme témy, s ktorymi dnesna generacia mladych zZije,
BUDUCNOST pripadne ¢oskoro bude, no preich rogiéov su neznamymi, o z ich

strany mozZe viest k nepochopeniu kariérnych rozhodnuti deti

* Kniha ma sluZit ako "ndvod na Zivot vdigitdlnejdobe" pre
vSetkych od dospievajucich aZz po rodic¢ov a starych rodiova
23 TEM, KTORE FORMUJU stierat bariéry medzi generaciami

NASTUPUJUCU GENERACIU v . ,. v , . T
e Okrem moznostiziskatju cez kampanovu landing page gyzmku

Ci elektronickd) bude dostupna aj pre Skolske a verejné knizZnice,
PR ucely ci sutaze

* Obsahknihybude zaroven podkladom pre mnozstvo uzitocného
online obsahu, ktory je spojeny s projektom ENTER od zaciatku




Abeceda

A -Al

B - Blockchain

C - Cloud

D - Data

E - Ekonomika tvorcov
F - Fake news

G - Gaming

H - Hybridné hrozby

| - Internet veci (loT)

J - Jazyk

K - Kryptomeny

L- Live

M - Metaverse
N - NFT

O - Obsah

P - Phishing

R - Robotizacia
S - Startupy
T- Trh prace

U - Udrzatelnost

V- VR/AR

W - Web3

XYZ - Generacny stret




Podporné aktivity

* V spolupraci s knihkupectvom
Martinus zaradime knihu na ich e-
shop ako prvu polozku do niekolkych
vybranych kategorii ako "Pocitac a
internet”, "Naucné knihy pre deti",
"Osobny rozvoj" a podobne

* Cena knihy bude 0 € a bude
uplatnitelna v pripade, ze si zakaznik
objedna aspon 1 dalsiu knihu




Podporné aktivity

 Zakaznikov chceme oslovit
masovymi prostriedkami —
inzerciou v najcitanejsich
dennikoch Novy cas a Plus 1 den
a citylightovou kampanou

e Vizudly by mali stru¢ne priblizit
jednu tému z knihy a upriamit
pozornost na celu knihu a
moznost stiahnutia cez QR kéd




Podporné aktivity

* Radi by sme zasah kampane v online
prostredi posilnili vdaka relevantnym

influencerom, ktori oslovuju velké
publikum (50K+).

* Kazdy z nich predstavi jednu z tém v
knihe a odkomunikuje ideu potreby
digitalnych zrucnosti a
prichadzajucich vyziev pre mladych




DAKUJEME



