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Východisková 
situácia
• Telekom od roku 2020 realizuje 

projekt ENTER, ktorý podporuje 
digitálne vzdelávanie na ZŠ a SŠ

• Hlavným prostriedkom vyučovania 
je vreckový počítač Micro:bit

• Prvá fáza bola orientovaná 
primárne na deti od 9 do 14 rokov, 
ich rodičov a učiteľov

• Našou úlohou v rámci druhej fázy 
je zamerať sa na širšiu verejnosť



Insight

• Deti a mládež sú budúcnosťou nás 
všetkých a viaceré štúdie hovoria, 
že na ich kariérne smerovanie 
majú signifikantný vplyv ich rodičia

• Veríme, že rozhľadení rodičia, ktorí 
"stíhajú" svojim deťom, sú jednou 
z ciest, ako ich motivovať k 
budovaniu digitálnych zručností a 
viesť k lepšej uplatniteľnosti na 
pracovnom trhu budúcnosti

• Práve "dospeláci" sú 
tiež predstaviteľmi masového 
trhu, ktorý chceme osloviť



Posolstvo

"Telekom svojimi aktivitami 
pomáha čeliť výzvam, ktoré 
prináša digitálna doba, formou 
prístupu k novým zručnostiam a 
vedomostiam."



Idea

• V súlade s claimom "Máte v rukách celý svet" dáme ľuďom do 
ruk celý svet – svet zajtrajška

• Ústredným prvkom kampane bude kniha "Abeceda budúcnosti" s 
podtitulom "23 tém, ktoré formujú nastupujúcu generáciu" v 
náklade do 10 000ks

• V spolupráci s odborníkmi na jednotlivé oblasti zrozumiteľne 
rozoberieme témy, s ktorými dnešná generácia mladých žije, 
prípadne čoskoro bude, no pre ich rodičov sú neznámymi, čo z ich 
strany môže viesť k nepochopeniu kariérnych rozhodnutí detí

• Kniha má slúžiť ako "návod na život v digitálnej dobe" pre 
všetkých od dospievajúcich až po rodičov a starých rodičov a 
stierať bariéry medzi generáciami

• Okrem možnosti získať ju cez kampaňovú landing page (fyzickú 
či elektronickú) bude dostupná aj pre školské a verejné knižnice, 
PR účely či súťaže

• Obsah knihy bude zároveň podkladom pre množstvo užitočného 
online obsahu, ktorý je spojený s projektom ENTER od začiatku



Abeceda

A – AI

B - Blockchain

C - Cloud

D - Dáta

E - Ekonomika tvorcov

F - Fake news

G - Gaming

H - Hybridné hrozby

I - Internet vecí (IoT)

J - Jazyk

K - Kryptomeny

L- Live

M - Metaverse

N - NFT

O - Obsah

P - Phishing

R - Robotizácia

S - Startupy

T - Trh práce

U - Udržateľnosť

V – VR/AR

W - Web3

XYZ - Generačný stret



Podporné aktivity

• V spolupráci s kníhkupectvom 
Martinus zaradíme knihu na ich e-
shop ako prvú položku do niekoľkých 
vybraných kategórií ako "Počítač a 
internet", "Náučné knihy pre deti", 
"Osobný rozvoj" a podobne

• Cena knihy bude 0 € a bude 
uplatniteľná v prípade, že si zákazník 
objedná aspoň 1 ďalšiu knihu



Podporné aktivity

• Zákazníkov chceme osloviť 
masovými prostriedkami –
inzerciou v najčítanejších 
denníkoch Nový čas a Plus 1 deň 
a citylightovou kampaňou

• Vizuály by mali stručne priblížiť 
jednu tému z knihy a upriamiť 
pozornosť na celú knihu a 
možnosť stiahnutia cez QR kód



Podporné aktivity

• Radi by sme zásah kampane v online 
prostredí posilnili vďaka relevantným 
influencerom, ktorí oslovujú veľké 
publikum (50K+).

• Každý z nich predstaví jednu z tém v 
knihe a odkomunikuje ideu potreby 
digitálnych zručností a 
prichádzajúcich výziev pre mladých



ĎAKUJEME


