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/menit vnimanie
zNnacky SLSP,
apy Lola vnimana
akO znacka pre
Mladycn.

J/
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Ciel kampane




Cielova
skupina

Digitalna generacia

Studenti a mladi od 15 do 26 rokov,
Ktori eSte svoj viastny ucet nemaju.




Key message kampane






PREPAJACI PRVOK KAMPANE

+ efe = ,good game"
| Jee-jee | = [good geym ]

== Fraza napisana alebo
vyslovena po skonceni hry,

Ktora ukazuje,

/e hra bola prijemna
a spravodliva - rovnako ako //
bankovanie s Georgeom. ,

Yl




-
7/

a extrémne jednoduché
orostredie, v ktorom dokazu
mMladi efektivne spravovat
svoje financie na jednom
mieste. Prijemna je a] platba
Mmopilom Ci hodinkami.

Spravodliva

Hned po zalozeni Uctu
mMopilom ziskaju Startovacich
o0 € a vdaka sluzbe
Moneyback je im Cast
+ MiNnutycnh penazi vo vybranych
obchodoch vratena.




ZDROJ: TERAZ.SK

%
@@ Vy3e 80 percent slovenskych muzov od 15 rokov 7/
pripojenych na internet hravalo a hra pocitacové
hry, U Zien je to 68 percent internetovej populacie. ”
7/

Kedze sa digitalna generacia nachadza
najma vo virtualnom priestore, kampan
orepojime hernym slangom.

Jkazeme im, ze bankovanie s georgom +
je gg s presahom do skutoCnénho sveta

a vsetky benefity, ktoré ponuka ucet pre
mMladych su dalsimi levelmi, ktoré maju
Uz teraz vo svojom vrecku - staci ich
odomknut.




Co odkomunikujeme T %/////%

prostrednictvom
Key message kKampane?



=
=
60 € BONUS

- odmena za otvorenie Uuctu
mopilom cez Georges

MONEYBACK

- odmeny za nakupy
kartou/mobilom/hodinkami
VO VWbranych opchodoch




Ako odkomunikujeme
Key message kampane?

\
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TEASINGOVA CAST KAMPANE SA
BUDE NIEST V GAMERSKOM DUCHU,
Cl UZ PO STRANKE GRAFICKE]J
ALEBO WORDINGOVEJ]. SPUSTIME
O) BANNEROVU AJ VIDEO KAMPAN,
C KTORA BUDE INFORMOVAT O TOM,
-(7) ZE PRICHADZA GG V BANKOVANI.
O
—
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KEY VIDEO
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Navrh scenara +

Video v pohlade z prvej osoby sa bude niest v duchu RPGC hry
umiestnenej v rozsirenej realite s dovolenkovym charakterom, v ktore|
sy ludia za nakupovanie odmenovani. Ci uz pri nakupe zabiek alebo
knih na ¢itanie pri Strkoveckom jazere.

Registracia do hry prebieha jednoducho, prostrednictvom mobilného
telefonu (proces online vytvorenia Uctu prostrednictvom aplikacie
George). Nasledne pouzivatel zbiera nakupmi a vyuzivanim funkcii
Georga experience points (XP), za ¢o sa mu zvysuje level.

S Georgom maju k dispozicii neobmedzené moznosti a je len na nich,
ako tuto prilezitost vyuziju.

+ Okrem toho sa mu za kazdy nakup vo vybranych obchodoch vracaju
usetrene peniaze napsat do Georga. Na konci videa vidime, ze vsetky

vyhody, levely a zvySovanie virtualneho majetku nie su len hrou, ale su
skutocné: Bankovanie s Georgeom je gg.



Preco RPG?

V RPG (Role Playing Games) hrach sa hrac
zvacsa pohybuje v rozsiahle] krajine. +
V priebehu hry sa vyvija

a v zavislosti od vykonavanej cinnosti

sa zlepsuje jeho Uroven, No nhajma zvacsuje
svOo| majetok.

Preto sme svet bankovania s Georgom
premietli prave do RPG hry.

Priblizime sa cielove] skupine

a odkomunkujeme jej] vsetky vyhody

zalozenia Uuctu v Slovenskej sporitelni v
+ prostredi, ktoré je pre nu prirodzene.
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DalSie formaty vytvorené z key videa

/ key videa vytvorime aj dalsie kratsie fotmaty ako napriklad
Stories, In-stream video, Bumper ads, Reels.

Prostrednictvom nich odkomunkujeme moznosti zvysovania
nernej Urovne a penazi, ktorée po platbe klienti ziskaju naspat.
(platba kartou/mobilom/hodinkami a ziskanie Moneyback).

y




Nadacia Slovenskej sporitelne: E-Sport

Vytvorime novud kategoriu Nadacie Slovenskej sporitelne I
zameranu na elektronické sporty.

Téma e-Sportu je stale aktualnejsia a popularnejsia aj v nase]
Krajine, momentalne ide prave tento drun sportu do popredia.

Prostrednictvom tejto Nadacie podporime Slovensku Asociaciu
- lektronickych Sportov a naddejné talenty na ceste za splnenim
SVOJjIcCh e-Sportovych snov.

Na konci takychto profesionalnycn zapasov je fraza "gg"”
samozrejmostou. Rovnako samozrejme je aj to,
I ze Slovenska sporitelna je bankou pre mladych.
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media Mmix



FACEBOOK N~—r

Vsetky formaty vyuzité v prostedi Facebooku budu obsahovat
orvky z key videa, aby bola komunikacia cele] kampane
zjednotena. Prostrednictvom tychto kampani budeme nasu
cielovU skupinu najma ,,zohrievat", aby bola nachylnejsia na
konvertovanie a teda zalozenie si Uctu cez aplikaciu George.

/Zverejnovat budeme hlavne 3D prispevky, ktoré sd v prostredi
Facebooku na Slovensku nezvycajné a preto na cielovd
skupinu zapobsobia ako scroll-stopper. Samozrejmostou vsak
budu aj carousely, single posty, 360° prispevky CI muti-photo

ooSsty.

=




INSTAGRAM N—

Okrem klasickych formatov, v ktorych budeme mladych hravou
formou edukovat vytvorime aj zabavny AR filter, ktorym sa priblizime
cielovej skupine.

AR Tilter - Kto viac?

AR filter pre 2 hracov, v ktorom budeme klast jednoduche, nahodne
vygenerovane otazky, tematicky spojené so sluzbou Moneyback.

Kto viac mina na
Kto viac mina na

Kto viac mina na oblecenie?

Kto viac mina na jedlo?

Kozmetiku?

<Niny~?

Kyvnutim hlavy do strany hraci moézu oznacit, na koho dana otazka sedi viac.
Tento filter by sme v Uvode narazovo propagovali prostrednictvom

influencerov (napr. Selassie, Studiomoonty, LucyPug apod.) vdaka comu by sa
rozsiril medzi nasu cielovud skupinu.






N_”

GOOGLE ADS

e Search (klUcové slova suvisiace so zalozenim prvého uctu/
Studentského uctu, uctu pre mladych, 60 € bonus, ... )

e GDN bannery (umiestnené na relevatnych online portaloch
ktoré navstevuje nasa cielova skupina - Refresher, Startitup,
INnterez, ..

e Youtube (z key videa vytvorime preskocitelny format, ale aj
nepreskocitelny bumper ads. Tieto reklamy budu

umiestnené pred videami, ktoré sleduje nasa cielova
skupina)




SPOLUPRACA S T
YOUTUBEROM

?/

/ V spolupraci s youtuberom Selassiem natocime

/ video, v ktorom bude mat k dispoziicii 60 €

/ Nna cely den, ktoré moze [ubovolne mindt na veci
spajané s letom a nadviaze tak na svoje

orechadzajuce popularne video
"Mal som iba 5 EUR NAJEDLO."

N

VO videu ukaze, ake jednoduche je zalozit si Ucet
cez mobilnU aplikaciu a kolko sa da usetrit
+ orostrednictvom sluzby Moneyoack.

10— M
Mal som iba 5 EUR NA
JEDLO, toto som s nimi uro./




+ TIKTOK /////////

Podla udajov z roku 2020 TikTok pouziva viac

ako 50 % slovenskych a ceskych mladistvych pod 18 rokov.
/droj. G.cz

Zlozime chytlavu letnud rytmickd pesnicku vytvorenud zo zvukov bezkontaktnej
polatby a zvukmi charakteristickymi pre aplikaciu Geroge s nazvom
"moneyback gg", ktord budud moct vyuzivat pouzivatelia TikTok-u vo svojich
prispevkoch.

S hashtagom #moneybackgg budu moct pouzivatelia ukazat, ako si uzivaju
leto s Georgom - konkrétny obsah videa bude na kreativite samotnych
oouzivatelov. Na konci letnych prazdnin vyzrebujeme 3, ktori ziskaju iPhone 12
Nna zacCiatok skolského roka.

=

Pouzivanie nasej pesnicky na TikToku spopularizujeme prostrednictvom
spoluprace so slovenskymi mikroinfluencermi na tejto socialnej sieti.
Nahratie pesnicky je jednoduchy proces, hned potom ako ju vyuzijeme v
nasom uvodnom videu bude dostupna na pouzitie pre vsetkych.




TWITCH

N_

Twitch je americka sluzlba priameno prenosu videa, ktora sa zameriana
Nna priame prenosy videohier, vratane vysielania sUtazi esports.

Pre tdto platformu sme sa rozhodli vzhladom na fakt, ze nasa
cielova skupina ma na nej znacne zastupenie. Spoluprace v

orostredi tejto streamovace] sluzby zatial nie sU az tak rozsirene,
CO by Nam poskytlo konkurencnu vyhodu.

Selassie, ktory je znamy aj na tejto platforme pocas jednéno zo

ZIvych vysielani u
zalozit Ucet cez a

Kaze v skutocnom case ako si jednoducho

olikaciu George alebo uskutocni online nakup.
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Timeline kampane

Selassie , : :
ideo Spolupraca s influencermi na Instagrame

Instagram AR filter + TikTok challenge

Priprava TikTok pesnicCky

Youtube Google Ads + Search

INnstagram Bannerova reklama - Facebook, Instagram

Facebook Key video - Facebook + Youtube + Reels na IG
21.JUN.2021 1.JUL.2021 31.AUGUST.2021
Teasing Spustenie Ukoncenie letnej

Kampane Casti kampane



Vyuzitelhost kampane v buducnosti

e

Napriek letnému charakteru a odstratovaniu kampane na
zacClatku letnych prazdnin, ma kamipan silny potencial aj pre
svoje zimné pokracovanie. Ci uz pri nakupe vianoc¢nych darcekov
(Moneypack) alebo pri transformovani key videa na zimnée zazitky
s Georgom.

Zaroven bude podpora Slovenske|] Asociacie Elektronickych
Sportov prebiehat aj po skonceni letnej ¢asti kampane. +

Prostrednictvom sponzoringu online hernych udalosti sa aj
nadale] bude nativnym sposobom zvysovat povedomie o
Georgovi.






